Om Mattevaskan

Grattis! Framfor er har ni nu Mattevaskan. En omtdanksam personieromgivning vill ge just er mojligheten
att under lekfulla former utveckla era matematiska kunskaper. Matematik kommer vi alla i kontakt med
dagligen. Darfor ar det viktigt att skapa ett positivt forhallningssatt till just matematiken.

| Mattevaskan finns spel och aktiviteter som engagerar, stimulerar och skapar en lust att lara. Prova
alla spelen eller vialj ut de som verkar mest intressanta, hitta era egna favoriter. Engagera sa manga
som moijligt i spelen. Klasskamrater, slakt och vdanner. Det ar en harlig gemenskap att samlas kring
spelen och for fordldrar och vuxna ar det samtidigt ett utmarkt satt att umgas med sina barn och
engagera sig i deras skolgang. Utover all gemenskap och gladje som uppstar nar man spelar finns det
dven stora matematiska vinster. Spelen ar larorika och skapar goda mojligheter att utveckla de fem
centrala férmagorna som finns for skolamnet matematik i grundskolan. Langst ner pa sidan ser ni en
forenklad version av de fem formagorna.

De flesta spelen fungerar dven utmarkt att spela sjalv. Uppmuntra barnen att pa egen hand befasta sina
kunskaper med ren fardighetstraning.

Stort lycka till, bAde med spelandet och i larandet!
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Beskrivning

Foto

Ett verkligt fotografi for att skapa

en uppfattning om spelet.

Forberedelser

Visar vilka forberedelser som ___

behover géras innan ni kan spela.

Genomférande
Tydliga instruktioner som visar hur
ni spelar.

/

Variation
Forslag pa varianter for att skapa ——
variation eller fér att vidareutveckla
spelet.

L—

Manga varianter ar i sig ett helt

L~

DU VALJER —

ANTALSPELARE  MOMENT MATERIEL
2 ADDITION 2710
SUBTRAKTION  5+5 MARKORER

TALOMRADE 0-20  SPELPLAN 5.6

Férberedelser

« Tafram det materiel ni behover. Bland annat fem marksrer i varie fare.

« Valj varsin farg pa marksrerna,

= Turas om att placera era markbrer i startrutorna, rutorna med siffror. En marksr i varje ruta.
« Kom 6verens om spelordningen.

Genomfdrande

+ Spelet gar ut pé att flytta sina markdrer fran start till mal.

« Kasta bada taringarna. Valj om du vill anvanda addition eller subtraktion, addera talen
som tarningara visar eller subtrahera det mindre talet fran det storre.

+ Flytta upp din markor ett steg éver den ruta som svaret visar.

Bilden visar ett exempel. Spelaren som borjade valde subtraktion och har just flyttat en av

sina markorer ett steg. 9-4=5

« Darefter gar turen 6ver. Ni kastar tarningarna varannan gang.

= Om duinte lyckas flytta nigon av dina markorer gar turen over.

« Vinner gor den av er som forst har alla sina fem markorer i mal.

Tips
* Géigenom begreppen i pratbubblan innan ni bérjar spela.
« Redogér for rikneoperationerna /
« st fragor under spelets ging som:
“Hur ménga steg behdver du flytta alla dina marksrer for att vinna?”
“Vem av oss tycker du leder?”
“Hur ménga flr eller farre steg har du flyttat dn mig?”

ADDITION
“Varfor férekommer vissa svar oftare Gn andra?” 'ADDERA
« Pasidan 20 finns begreppen for addition och subtraktion. Sonn
» SUBTRAKTION
Variation SUBTRAHERA
+ Vilken skillhad - Anvind endast subtraktion. SKLNAD
« Sank svarighetsgraden. Anvénd tva T6. .
= For en kortare spelomgang, forst in i mal med en markér vinner. AN
= For mer taktiskt tankande, du ar tvingad att flytta en markor varje
FARRE AN

spelomgang dven om det inte &r din egen,
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nytt spel. Kombinera girna olika
varianter med varandra.

Sexsidig tarning
T6

Tiosidig tarning
T10
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Titel
Spelets namn.

Panel

Panelen ger en snabb overblick av
spelet. Se hur manga spelare som
kan vara med, vilka moment som
ar aktuella samt vilket materiel
som behdvs.

Panelen visar spelet i grund-
utférande, utan eventuella tips och
varianter.

Tips
Tankvarda tips som kan underlatta
och utveckla spelet.

Pratbubbla
| pratbubblan finns férslag pa ord
och begrepp som med férdel kan
anvandas och forstarkas under
spelets gang.

Tjugosidig tarning

T20



